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0 UDE ¥INDERGSPEELEN

'REIPE' (hoepelen),

'De jongen drijft zeer snellelijk
Het hoevnjen voort, deur drek en slijk!'

Tegenwoordig ziin de hoenels van esn oud
fietswiel afkomstig, maar je kunt er Gok
maxen van een stuk plastic buis dat ge-
bruikt wordt om electriciteit aan te leec-
gen. sehalve de noepsl heb je een stok-
Je nodig om de hoenel aun te driiven.

Je kunt dit spel in Je eentje spelen
door te proberen je hoepel zo lang mo-
gelijk in evenwicht te nouden. iiet een
rroeo kun je 2t op de volgende manieren
deen

- Jnelhoevelen.
Jit kan on verschillende manieren. v. wie het snelste van de
ene xant van het veld nasr de andere ant ven het veld hoenelt.
- Zen pindernisbaspn ultwetten, die al hoepslend menomen mo-t worden.

b
- ~oepelestafette: in 2 of 3 groenen.

t

'DOBBEN' (met de tol swelen),

De draaitol zan je overal in de speelgoedwinitel kopen. Yoor het
touw dat je nodig nebt kun je heel goed het touw gebruiken waarvan
tentscheerlijnen gemaokt worden.

Jan &én ven de uiteinden van sret touw maak Jje een lusie dst je om
de kop van de tol doet. Jan begin je met het touw om

‘e tol te draalen (s2n de punt beginnen). Het touw

wordt ongevezr 15 keer rond de tol gedraaid. Vervolgens

drasi je net owvaigeblzven touw om Je nand. Pussen duim

(onder) en wiisvingsr (boven) goci je dan de tol. et

touw houd je natuurlijik vest.

'De_dob_zeikt',

Je tekent een cirisl mel %rijt. in de cirkel leg je

enxele knikters. .e tol wordt ertussen gawvorpen. De

knikkers buiten ds cirkel zijn voor de winnaar.

Drijftol, Ruitenspringer of Zweeptol)

Ook de drijftol kun je in de speel-
% goedwinkel kopen. et zweepje maak je

van een stukje hout(+ 50cm) dat je
aan hel uiteinde inkeept. In de inke-
ping bind je ten stuk touw ven + 50 em

vas®t (bv. een schoenveter).

Je kunt de tol op verschillende manie-
ren san aet draaien brengen: z,0.3.



1. Tussen duim en wiisvinger vastgehouden en ve: volgens net
een draaiende beweging op de grond te wernen.

2e )@ tol in het zand, tussen 2 tegels of onder
Je schoen zetten. Je drazit het touwtje en-
kele keren om de tol en brengt met een klap
van de zweep de tol op gang. et gaat ar
natuurlijk om wie het lanpst de tol kan la-
ten draaien.

‘FIRTELE' ,
st

Door een half houten klosje wordt een stok-
Jje gestoken dat aan weerszijden 2 cm eruit
steekt. >

(C D)
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'BLIK LAUPE' (busje lopen),

—

In twee even crote groenteconservenblikken worden aan de zljkan-
ten tegenover elkasr, zo dicht mogelijk bii de bovenrand, twen
gastjes gemaakt. Door een gaatje gast een touw, dat twee maal zo
lang moet zijin als de afstand van de
pols van het kind tot de grond. Het
ene einde van het touwtje wordt vast-
zeknoont in het enc en het andere
eind in het tegenoverligrende gaatje.,
Dit doen we met beide -bussen. let
kind gaat nu o» de bussen staan, net
onder slke voet =zen bus, en trekt de
touwtjes strak. Janneer het nu een
voelt onlicht, moet het de bus tegen
de woet aantrekiien, en dus onder het
lonen de bussen meenenen.

Zodoende kunnen allerlei wedstrijden
worden georganiseerd.

'STETJT TLAUPE! (steltloven),

De ovdracht is om een bepaal-
de afstand af te legoen met
de voet ov de mik. Om het

een graadje woeilijker te ma-
ken Xun Jje een parcours uit-
zetten of hinderniscen in-
bouwen die goed binnen een
bepaalde tijd genonen moaten worden. Val de halverwege dan moet
Je oonieuw beginnen. Sventueel mag Jje de stelt]

door iemand anders,
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'HUNES' (nik ceren ),
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S50cm afstead van de mulur ecn kuiltie
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'KEUTEL GOBIE!

'STEINKE SJanrr' (Steen-schieten),

Zeven platte stenen worden op een rij gelegd en op iedere plat-
te steen komt een rond. Op vijf passen afstand trekt men een
lijn. Vanaf deze plaats proberen de spelers om de beurt in ze-
ven worpen met kleine ronde stenen de ronde steen van de platte
af te gooien. Wie de meeste stenen raakt, is winnsar. Meestal
worden vijf ronden gespeeld.,

'BOOG_SJEETE' (boogschieten), '

'Dan zij micken met den pijl
‘Nae een wit, boom, of te stijl’'.

Voor de boog hebben we een ca. 1n

lange elatische, niet te droge stok
nodig. dout van de wilg, de es, of
bamboe ig hel beste. et einde van

de stok wordt ingekerfd voor de pees.,
Die pees is van dun, sterk draad:
nylon- of perlondraad, vissnoer. Yoor
de pijlen kunnen rietstaafjes wvan +

50 cm uitstekend dienst doen. De pij-
len van de jongere schutters voorzien
we ven een kurk of kleine stukjes licht
vliierhout. e pijlen vliegen rechter als
aan het eind twee ganze- of kippeveren bevestigd worden.

De boug houden we met de linkerhand in het middén vast. De pijl
houden we met de rechberhand zo beet dat het eind op de peeas

ligt en de schacht tegen de linkerhsnd. De pees wordt nu met de
pijl gespanunen en losgelaten. e schietschijf kun Jje maken van
papier of karton en hangen a=n een wand.
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'KATTEPRULSJETE ' ok

'REUBESSJIETE",

Hiervoor wordt het hnout van een vlierstruik gebruikt. Het zachte
merg uit zo'n tak wordt eruit gehaald. Aan een andere, bv. eiken
stokje wordt een 'POES' gemaskt. Met deze stok wordt een eikel
door het vlierhout geschoten.

'POT _SLAON' (blikslaen),

Ben konservenblik (zonder scherpe randen) wordt op de grond gezet.
De speler die san de beurt is, wordt op 15 3 20 passen afstand
van dit blik opgesteld. Daarna doet men hem de blinddoek voor,
geeft hem de stok in de hand en draait hem drie msal om. Uan moet
de speler proberen nzar het blik toe te lopen en het met de stok
weg te slaan. ©ij mag hnet drie keer proberen. Als het hem lukt,
mag hij de beloning houden die van te voren onder het blik ge~
legd 1is.



'KUUTSE' (bikkelen),

'Tn onderhield meb bikkel en bonket
De kinderlijke wet

sn rolde en gretp on 't springend elpenbesn
De beentjes van den steen
“n had dit soete leven

Voor geld noch goed gegeven'.,
(Vondel)

Anne de nop
Ix raanp er scn oo
Anne de pesr
Ik leg er ecn neer
Moeder de vlo
Die bijt me zo
ie bijt me zeer
Gool er maar een bikkelt;es
neer
(later)
Gool er maar twee bikkeltjen
neger enz.

Bikkelen 1s een van do sezolligste en gspannendste behendisheids-
snelen voor meisjes. et kan allieen, en met twee, drie en nser
welsjes worden gedaan.

Het bikkelsvel wordt gesneeld met vier bikkels, en zelfs et viirf,
zn cen grote naraercn stuiter of can baT??“TeT

21 5 ziin Xlein= baentjes uit de knie Vanh een schaap of geit.

1 werd gesne=ld on een hurdstensn (blauwe) stoen.

¥el heeft= cen bolle bovenant, sen ilangezonien onder iung,
nlatte zilijkanten.

verschillende antenr an de bikkel vinden we ook varschil-
namen. /e onderscheiden :Pak ers, lLemrmers, Stzanders, Rus-

'eem vier (of vijf) bikkels in de linkerhand en net baltebfis in
de rechternand. Gooi de biktels in '4n worp on de stoen, maar
zonder de stoen met de linkerbond aan Te razen. Jorz ervoor, de
blkzeltjes niet te ver uit elkarr te mooien, masr let er toga-
1ikikertijd oD dzt ze ook niat al te dicht bij elkazsr komen
te liemen. Dat iq era beWaw rz.", want bii hei keren of getten

van de bik-a2ls «x ﬁr?an' nomen de andere bikkels niet
door die hand woxa n ; akt, anders is men af. De bik'tels
zl’n dus nu on de stoen vav“wvon. M1 vallen ge nﬂtu“rWWﬁ}

senillends stanfen., Stel e voor, er lirwen twee bik'
nat {HlJUJ@ en -irie met ean hoooie na:r bensden, Hu
alle bik'tels met het «uiltje nazr boven komen te ligzen. Dit ge-
beurt ste~ds met 4én orworn on onlertussen reart de linkerhand

de bik:zls &én voor &én met kuiltie nasr boven. G\01 het balle-
tie omhoog, laszt hem stuifen en 011 ledere onworn ﬂrdt &én bik-
kel in de linierhand 1omsn, Lot tenslotte all 2l in die

Linksrhand zitien. Alles worit nu w er on de 3koeﬁ ~ororwen, 2n
nu moetsn ze mer worv alle viif én Kaer de Jﬁnvp“ﬁand on
8

i in
menomnen, N1t hernadlt zich steeds, ar nu Ae+ de an.is
ficuren,
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'"FOEKEPOTTE' (rommelpotten),

"Maar al dat groot en
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£n was alleen masr on de blaes'.

Herkwiljze:

Blaas de varzensblaas on met de fietspomp.

Nadat j2 hewm goed hebt laten drogen min je
nem in asv Juiste fowm%it. Je neemt nu een

5 lem Je aen
wet nabibe nand
komt er nh

gaef mich ein sbdk van die verkusvotb.

hebtj tjer niks te misse,
gniet mer langs die kisse,

gaaf mich zine cent, A

dan bin ich kontent.

bl 1. ~ 4 )

Ich heb zoe lang méet de foekenot wmlwune,
ich heb gzein geltje om ein brutje te kauve.
foekepotterie, foekenotterie,

paef mich ein urtje dan gaen ich veurbiej. | B

'WLEEGER OPLOTE' (vliegeren),

-
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«seoa (& randen om de touwtjes vouwen en vastnlakien. Het »nanier
moet overal glad en strak zitten en mag geen plooien vertonen.

4., Vliiegertouw: C en D worden verbonden met een touwtje, dot even
lang 1s dls de afstand van O nasr D via A, fan dit touwtje wordt
ter hoogte van het dwarslatje een lusje vastgemaakt, waarazan het
vliegertouw wordt bevestigd.

5. De_staart : De staart moet flink lang zijn (5 maal zo lang als
de vlieger zelf) en deze stasrt wordt verzwazrd door op geiijike
afstanden hier precpjes papler aan te binden. Ue stasrt houdt de
viieger recht in de lucht. Janneer de staart te licht is of te
kXort zul je bemerken dat de vlieger gaat dulkelen en bijzonder
snel weer on de asrde terug is. '

6. Lelegraafje: In een stuk vapier maak je een gaatje, zodat

het touw erdoor gestoken kan worden. Het papiertje beweegt zich
dan langs het touw naar boven. ('ien telegram naar de hcmel sturen')

'KEURTJE SPRINGE' (touwtje springen),
'TOUKE SERINGE!

'Tn 't springen houde meysjes maat
Na dat de koorde snel om gaat'

Twee kinderen draaien het touw. Onder-
tussen zingen allen een of ander versje.
De bedoeling is, dat de kinderen om
beurten in de boog springen. Er zijn
allerlei variaties mogeliji, bijv. snel
onder het touw doorlopen, het hurken
onder het touw, het oprapen van een zak-
doek tijdens het springen, het achter
elkaar inspringen en ultspringen enz.

Liedje:

In spring, de bocht gaat in
Uit spuit, de bocht gaat uit
Materiaal : paardelijn('zeil').

'"PRIKKE' (kaatsballen),

'Ballesnel oock an de sinnen
Van de jonge: meyskens winnen'

Bij kaatsbalien worden de ballen tegen een muur of
schutting geworpen. Under het ballen wordt meestal
een liedje gezongen of opgedreund. Op de maat van
dit versje gaan de ballen nu heen en weer. Bij som-
mige versjes worden tevens nog bewegingen uvitge-
voerd. Je kunt met &én, twee, drie, vier en zelfs
vijf ballen kaatsen, ('WEVE')

Dit kaatgen gsbeurde vroegmer met zelfmemaakte
'EREK&EgEL'. Stukken krantenpanier werden hard on-
genropt, De bal wordt verstevied met touw. Hierna
an de bal versierd worden met ecn omhaakt netje.



'LANDJSTAEKE' (land veroveren)

Het spel moet gespeeld worden ov esn stull grond

zo groot,; dat elke speler een vierkonte meter land
heeft. et een stok of een steen wordt ecen vier-
xant in het zand getekend. Het aantal svelers is
bij dit spel 4, het vierkant is dus 2x2 moter.

Dit vierkant verdelen we in 4 gelijke delen. De
bedoeling is, dat de snelers nroberen von hun buur-
lieden een stuk land te veroveren. Dit gaat als
volgt

Nummer 1 probeert zi,n zakmes in het land van =en
buurasan te goolen. Het mes moet rechtoon blijven
staan. Dan mag die speler een 1lijn treklen in de
richting van de messnede van de €ne grens nasr de
andere., et stuk land dat zo veroverd is mag hijj
blj zijn eigen land trekken. Valt het mes onlat on
de grond deon is de volgende aasn de beurt. Degene
die alle landen veroverd heeft, is de winnaar!

'SENT GOEJE' (centje steken),

e st
Speslveld : In het speselveld wordt ecn vierkant veon
5%5 ¢ gemaakt (bv. met kriijt). Dit is de 'meet’'.
Op + 2,5 neter van do meet wordt een wernlijn ge-
trokken. .

Spelverloop: De spelers goolen een afgesvroken zantal centen

Tén Voor 43n naar de meet. Degene die in het vierkantije goolit is
onherroepeli jk winqasr en wag alle centen onraren., Yomen 21 mear
centen in de meet dan worden de centen zodesld, “Zomt niemand in

de meet dan mag de eerste alle centen opranen en mast hij ze al-
lemazl nog een naur de m:et &onlan, maar esrct acet hij kon of
munt raden. 3iaadt de swmeler koo da2n mag hij alle 'kopmunten' op-
rapen en behouden. Dan doet numier 2 hetzelfde met de resterende
munten en zo verder., Ulbterasard kan dit sgnel ook zonder nunten wor~
den gespeeld, maar met stulkjes karton in verschillende kleuren.

'JOEKE' (schommelen),

Ein brask zien bein.
Twiee dee hum wied.
Drie stook ein bhie.
Veer ein nutje beor.
Vief sloog zien wief.,
488 Wass oewes.
sevaen stong gesgjreven.
~ent betaslde vacht.
lleugen wore leugsn.
Tieen de vrouw hitj ideén.
L.

Z1f ein putje zel



ANDERE OUDE KINDERSPELEN IN STRAMPROY :

'"Tfiklaupe' (tikkertje met verlos),
'Muuskeverberge' "(verstoprertje),
'B8kspringe' (bokspringen),
'Sleure' (glijen),

'Paerd rieje' (pazrdje riiden),
'Male, male, doe most male',

'Kook biete' (koekhapnen),
'Baare' (uitlokspel).

Q UDE X¥INDEGRLIZDJIES,
Y T RS JEY EY BIJNTIES

(met de bijbehorende spelsn)
Tussendoor vindt U uwitdrukkinpen van en over

kinderen

w3

.9

Ringele, ringele, roeezs, de bot:r in de doedze.
Deijer in de kaste, murge zulle we vzste.

Luvermuge sjupke slacnte, det zal zespe bé
(kringspel; bij bééé vallen de kinderen ob

,
=

rd L 7
eséé.,
e crond. )

d

Hopsa, hel sasasa,

't Is in de maand van mei jaja.
tode neuzen zijn verdwenen,
Koude vingers, prikkeltenen.

En 't kil en koud verdriet,

Heb je in de neimaand niet.
Hopsa, hei sasa, ,

't Is in de mannd van mei.

't Reingelt],
't Zeingelt],
De panne waere naat.
Dao laupe twieé¢ begienekes,
die waere door naat.

Zakdoekje leggen,
niemand zeggen.
Kukeleku zo kraait
mijn haan.
Twee paar schoentjes
heb ik aan.
Twee van stof,
Twee van leer,
Hier leg ik
mijn zakdoekje
neer.,




Pwee emnertjes wabter halen,
twee Bmmertjes pompen,
meisjes op de xlompen,
melsje op Jje noutanbeen,
rij masr door ijn poortje heen.
Van Jje ras ras ras,
rij de koning door de plas,
vin e voort, voourt, voort,
rij de konins do-r de pooart,
van je sterk, sterk, steri,
rij de koning door de kerx,
van ,je een, bwee, drie.

's Avonds alsg ik
slaven ga,
tolpen wij veertien
enselties na.
Jwee aan nijn hoofdeind,
'wee aan mijn voeteneind,
i'wen agn mijn linkerszi],
“wee aan mijn rechterzi],
Twee die mij dewizen,
Twee die mij strekken,
Twee die mi] wijzen,

R b, -

sqaar

hemels
paradijzen.

[47)

Ik xwam luatst in esn popoenkraan,
oh, oh, ohl
Waar al die moole nopnen staan,
Z0, %0, 20!
De popnenkoopman was op reis,
De poopen raakten van de wi/is:
41j deden allemaal zo,
Z21j deden allemasl zo,
213 deden allemasl zo!

In het midden van een stilstaande kring stast

een kind. #ij: 'C,o0,0' gebasrt het, dat het zulze

mooie nopwen waren. Bij:'Zo, zo, zo' wiist het asn hoe ~ront

de poppen waren. Dan doet het een bewesing voor, die door sallen
vordt meegedasn. Tot slot kiest net een plaztsvervangster en hwet
spel begint opnieuw.

Noejaer, noejaor, ocatlantj, Ich kwa=m 1s aszsngelaune,
't ketje heet zien gaat verbrantj. zaze siierre rauke. '
achter aan 't purtje, zavs aan de ovewis,
vrouw gaef mich ein urtje. det'er wat mebak e is.
Vrouw gaef mich sine cent, Is ter wat gebak:e,
dan bin ich konteat, paef mich neut en appsl.
gasl n klein sn groeet,
alles iene sjoeet.



- Noejaor, noejaor, zeut,
't Verke hset veer wveut.
Eine kromme ruk
ich bin N.N.....21ene vluk.

_Egnlc_ele_a_i;t e ly_e _J:_n, ﬂ_es , : §

f \ Te, wie,
z ; waail y Weg !

Iene miene mutte
Tien pond.grutten
Tien pond kaas
Iene miene mutte
Is de baas.,
Wil je 't niet oe]ovoh
Klim ‘naar boven
Klim in de mast
. Tene miene mutte,
- Is hem wvast.

ol Olke bolkée' rubi solke
Olke bolke knol
Tle:tjille

Ikire pikke oorretae " '
© 'De .meester heefb een snorrotjé
De meester hebft een sik .
‘AT ben ik.

Hawuer,

~11-
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